HIP HOP

INTERNACIONAL
BRASIL

Regras Oficiais Mega Crew

Exigéncia de idade - minimo 16 anos de idade*:

A Prova de idade de cada participante sera validada mediante o envio ao organizador do
evento, antes da competicdo, local ou nacional, da carteira de motorista vdlida, copia de
certiddo de nascimento, cdpia da carteira de estudante e/ou passaporte, indicando a data de
nascimento. *Até 5 membros podem ser menores de 16 anos de idade.

Limite de participagao:

A MegaCrew permite o minimo de quinze (15) a um mdaximo de quarenta (40) participantes.
Os membros da MegaCrew podem ser de qualquer combinagdo do sexo masculino e
feminino.

Formularios e comunicados:

1. Os participantes devem preencher e assinar todos os formularios, incluindo, mas nao
limitado, o registro, a musica e informacdo sobre seguro. Os formuldrios devem ser
devolvidos antes do prazo final de inscricdo para o escritorio da filial nacional do HHI com as
devidas taxas de inscricdo ou o registro podera ser negado.

2. Isencdo de Responsabilidade: Cada membro de MegaCrew devera assinar e encaminhar
um formulario de liberacdo de responsabilidade antes da competicao, liberando o HHI, o
organizador, os seus agentes, oficiais, funciondrios e patrocinadores, de responsabilidade por
quaisquer acidentes ou ferimentos/lesdes que ocorram a um membro da MegaCrew antes,
durante ou apds um evento ou competicdo do HHI.

3. Liberacdo da Imagem: Todas as MegaCrews devem preencher e assinar o formulario que
permita a liberacdo de imagem pelo HHI, organizador da competicdo, agentes ou
patrocinadores, para o cinema, video e/ou gravar o desempenho das MegaCrews no evento
para uso em televisdo, cinema, home video, internet, radio, imprensa, midia, relacGes
publicas, etc...

Alteragdes de entrada ou substituicdes:

Substituicdes de participantes no MegaCrew podem ser feitas devido a circunstancias alheis
a vontade dos membros da equipe (exemplo: lesGes, doencas, etc). O maximo de 5 (cinco)
substituicdes podem ser feitas. A MegaCrew também pode optar por nao substituir o seu
participante faltante, desde que a MegaCrew nao fique inferior a 15 (quinze) membros. O
organizador do evento e/ou da competicdo, e Jurados da competicdo, devem ser informados
das substituicdes e/ou exclusdes, por escrito, e aprovar as alteracdes.

Ordem de apresentacdao da competicao:
Ordem aleatdria - fase preliminar;
Rodadas Finais — Ordenada pela pontuagao na fase preliminar;



Piso da competicao :

O piso padrdo da competicdo é preparado pelo organizador da competicdo podera ajustar o
tamanho do piso e devera notificar todos os participantes da competicdo com antecedéncia.
Sob nenhuma circunstancia o piso da competicdo poderd ser inferior 10m/10m.

Vestuario:

Traje pode incluir acessorios, como chapéus, bonés, luvas, cachecdis, joias, etc. Remocgdo de
pecas de roupa durante a execucdo/desempenho é permitida, desde que ndo seja ofensivo
ou fora do padrdo. Roupas descartadas devem ser colocadas fora da area de competicdo e
nunca jogada para fora do palco para a platéia. Roupas de baixo adequadas devem ser
usadas por todos os participantes da MegaCrew, de ambos os sexos, em todos os momentos.
Roupas muito curtas e/ou muito apertadas serdo analisadas e podem ser
consideradas inadequadas, especialmente pela exposicdo excessiva de determinadas areas
do corpo e/ou impréprias para a idade. Oleos e tintas corporais ou outras substancias
aplicadas ao corpo ou as roupas que possam afetar a superficie limpa e seca do palco e da
seguranca dos outros competidores sdo proibidos. MegaCrews podem usar botas de danga,
ténis ou sapatos de desporto atlético. Todos os calgados devem estar limpos. Chinelos sem
solas, sapatos de sapateado, sapatos de jazz, sapatos de salto alto e pés descalgos sdo
proibidos.

Aderecos:

Itens que ndo sdo considerados parte integrante do figurino da MegaCrew e/ou sdo
considerados muito grandes para ser manuseados confortavelmente na mao sao proibidos
(ou seja, cadeiras, escadas, etc... ndo sdo permitidos). Joelheiras ou qualquer outra protegao
utilizada para auxiliar na seguranga e execugao adequadas de um movimento sao permitidos,
mas escondido, quando possivel, de modo a n3o prejudicar o desempenho/performance ou
concentracdo dos juizes na apresentacdo. Em caso de duvida , contate o Hip Hop
Internacional Brasil para contato esclarecimento. Nenhuma paisagem, cendrio, modveis ou
outros sao permitidas.

Atenc¢ao médica:

1. E da responsabilidade do administrador/treinador da MegaCrew, comunicar a lesdo ou
doenca de um membro da MegaCrew para o organizador do evento.

2. Se a qualquer momento, antes ou durante a competicdo, um membro da MegaCrew
passar mal, estiver doente, ferido, ou seu/sua condicdo fisica ou emocional estiver em risco,
se lesionar ao participar, ele/ela pode ser declarada incapacitado(a) ou desqualificado(a)
para competir. O organizador do concurso reserva-se o direito de retirar qualquer
competidor que pareca ter deficiéncias graves, ou ferimento ou precisar de atencdo médica.

3. O organizador do concurso reserva-se o direito de solicitar a apresentac¢do de autorizacdo
por escrito de um médico para qualquer membro de MegaCrew para competir, que seja
considerado clinicamente ou emocionalmente em risco pela organizagao da competigdo.

Equipamento Técnico/Som e lluminagdo:
O equipamento de 4udio/visual deve proporcionar um som padrdo profissional e qualidade
de iluminagao para as MegaCrews e espectadores.



Requisitos de performance Musical:

1. A apresentacdo deve ser realizada, em sua totalidade, com a musica escolhida e
preparada pelas MegaCrews.

2. A musica de cada MegaCrew deve ser gravada em um CD e ser a Unica musica gravada no
CD.

3. O CD deve estar em boas condi¢cdes, ndo contendo arranhdes. E responsabilidade da
MegaCrew manter um back-up do CD disponiveis para uso em todos os momentos.
4. O nome e a divisdo da MegaCrew devem ser impressos no CD.

5. Existe um numero maximo ou minimo de musicas ou gravacoes que podem ser utilizados
na apresentacdo. As musicas podem ser editadas para melhorar a coreografia e desempenho
pessoal.

6. Efeitos sonoros e composicdes originais sdao permitidos. Aconselha-se precaucdo quanto a
musica tornar-se muito complexa, com muitas edi¢Oes, efeitos sonoros ou musicas
impedindo um desempenho limpo e continuo, o que pode impactar negativamente na
pontuagado total da MegaCrew.

7. A musica para a competicao nao deve conter linguagem inapropriada, com palavras
obscenas ou ofensivas.

8. A MegaCrew pode editar ou substituir a sua musica original, quando do avango de uma
fase da competi¢do para outra. A alteragdo/edi¢do deve ser feita em até 10 horas antes do
inicio da fase final da competicao. Nenhuma alteragao ou edigao serdao aceitas além deste
periodo de tempo.

9. As MegaCrews podem ser solicitadas a fornecer as informacgdes da musica, por escrito, ao
organizador da competicdo, antes do evento, para cada musica usada: a. Titulo; b. Artista; c.
Compositor; d. Editora; e. Gravadora.

10. Devido as leis de direitos autorais, o organizador do concurso ndo garante que a musica
de uma MegaCrew seja usada em eventos ao vivo, na televisao, cinema ou teatro ou outras
midias. O organizador do concurso se reserva o direito de pedir a MegaCrew para substituir a
musica por uma que seja aceitavel, e pode também substituir a musica de uma MegaCrew
por outra de escolha do organizador para tais situagdes.

Rodadas de pratica/Ensaio Técnico:

A ndo ser que existam circunstancias que impecam uma passagem de palco/ensaio, a cada
MegaCrew sera dada a oportunidade de praticar (bloco) a apresentacdo de sua musica na
area de performance durante a competicdo (palco) pelo menos uma vez antes do inicio do
Concurso. A MegaCrew ¢é responsavel por comparecer para a rodada de pratica, na hora
marcada ou perderd o direito de fazer a passagem de palco.

Rodadas da competicao:

Havera duas rodadas de competicdo (Preliminar e Final). O concurso é composto por duas
rodadas (Eliminatdrias e final). O nimero de MegaCrews avancando em cada divisdo da
competicdo é baseado no numero total de entradas, a variagdo nos escores totais, tempo
total atribuido e a decisdao do organizador do evento usando o seguinte escala:

De 01-10 MegaCrews - até 5 MegaCrews avangam para a final;
De 11-20 MegaCrews - até 8 MegaCrews avangam para a final;
Mais de 21 MegaCrews - até 10 MegaCrews avangam para a final.



O Campeonato - Regras Gerais e Critérios:

Duragao da Apresentacao de cada MegaCrew:

A duracdo da apresentacdo sera de 4 minutos. Um periodo de caréncia de 30 (trinta)
segundos para mais ou para menos é permitido, resultando em um minimo de trés minutos e
trinta segundos (3:30) e um maximo de quatro minutos e trinta segundos (4:30). A contagem
do tempo comecga com o primeiro som audivel (inclui o sinal de entrada) e termina com o
ultimo som audivel. A duracdo da apresentacdo (Musica) que for inferior a (<) trés minutos e
trinta segundos (3:30) ou superior a (>) quatro minutos e trinta segundos (04:30), recebera
um desconto na pontuacao.

Pontuacao da Apresentagao:

A apresentacdo de cada MegaCrew ¢é avaliada de acordo com os critérios de desempenho e
habilidade para a maior pontuacdo possivel total de 10 pontos. Juizes irdo avaliar o
desempenho e habilidade das equipes através do mais fraco participante. As equipes devem
estar cientes de que ter um membro mais novo, ndo claramente tdo forte quanto o seu/sua
equipe, pode diminuir a pontuagdo geral da MegaCrew.

Critérios de desempenho e valor dos pontos:

Desempenho = 50% ou cinco pontos da pontuacido total

Os juizes vdo premiar apresentacdes que incorporem movimentos Unicos e
originais/criativos, um grande niumero de estilos de danca de rua, hip hop, executados, bom
uso do palco, formacdes, a intensidade, o carisma e vivéncia de rua, resultando em uma
apresentagdo divertida, que provoque resposta emocional.

Criatividade (10%)

Coreografando e apresentando sua performance de uma maneira Unica e inigualdvel, com os
movimentos caracteristicos e combinagdes de movimentos que sao somente seus, como
uma assinatura. Formas originais de ir para o chdo, levantando-se do chdo, transicGes e
edicoes de musicas que estabelecam diferenca com outras apresentacoes. Ser especial,
diferente e criativo, em todos os aspectos da sua performance.

Ocupacdo do palco, do espaco, formacdes e mudancas de nivel (10%)

Cada MegaCrew deve demonstrar conhecimento de espagamento entre os membros através
de uma gama completa de formacgdes originais, complexas e desafiadoras, movimentos e
padrdes socio-interativos. A plena utilizacdo do palco também deverdo ser considerados. A
apresentacdo deve incluir trés (3) niveis de movimento (baixa/média/alta), utilizando bracos,
mados, pernas, pés, tronco, e movimentos de cabeg¢a com transicdes que sao criativos e
imprevisiveis.

Dominio de Palco, Intensidade, Projecdo de Confianca, e Presenca (10%)

A apresentacdo de cada MegaCrew deve incluir movimentos dindmicos do comeco ao fim
como um todo, em parte, e como individuos com o minimo pausas e poses. A projecdo dos
participantes de cada MegaCrew deve ser consistentemente forte em toda a apresentagao
através de uma continua demonstragao de confianga.




Presenca de Rua/Vestuario (10%)

Presenca de rua é a capacidade de cada membro da MegaCrew em demonstrar uma
representacdo auténtica e desinibida do hip-hop. Presenca de rua inclui atitude, energia,
postura e estilo de rua. Roupas e acessérios usados devem representar e refletir o
verdadeiro cardter e estilo natural do ambiente da rua urbana com um Unico olhar que
define o grupo como uma MegaCrew (bando, turma, tribo). Os membros das MegaCrews
ndo tem que estar vestidos de forma idéntica ou semelhantes. A individualidade do vestuario
é incentivada. MegaCrews pode usar roupas estilizadas representando o tema de sua
apresentacdo. Trajes teatrais ndo sdo tipicos das ruas urbanas (por exemplo, personagens de
contos de fadas, animais, trajes de Halloween, etc) e ndo sdo recomendados. Em caso de
duvida, entre em contato Hip Hop Internacional para esclarecimentos.

Valorizacdo do Entretenimento/Congquistar a multiddo (10%)

As MegaCrews e seus integrantes devem se conectar com o publico e provocar respostas
emocionais, ou seja, excitacdo, alegria, riso, envolvimento e/ou despertar o sentido do
drama familiar com o estilo apresentado. A apresentagdo deve deixar uma impressao
memoravel e duradoura.

Critérios de habilidade e valor:

Habilidade = 50% ou cinco pontos da pontuacado total

Os juizes irdo avaliar a execugdo e dificuldade do estilo (s) executado; popping, locking,
breaking, hip hop, house, etc. Os juizes vao considerar a qualidade do movimento em toda a
apresentagdo, incluindo brago, perna e posicionamento do corpo, combinagdes de trés
niveis, do piso, em pé, e no ar, e a harmonia do conjunto.

Musicalidade (10%)

Desempenho e coreografia correspondem a sincronia e ao tempo de uso da mdusica e da
capacidade da MegaCrew para realizar simultaneamente os movimentos com a musica.
Movimentos e padrdes realizados com os sons simulados dos membros da MegaCrew na
a auséncia da musica gravada (por exemplo, batendo pé, palmas, vozes, etc) também serdo
considerados musicalidade e julgados da mesma forma.

Musicalidade — Batida Técnica/Sincopag¢do: Os movimentos dentro da apresentagdo devem
demonstrar esrutura musical e estilo, isto €, usando variagdes ritmicas enfatizando tempo
fraco, tempo forte, tempo e tons em unissono, duplo, meio tempo, e padrdes musicais
sincopados.

Musicalidade — Movimentos ligados a musica: Ficar no tempo da musica, movendo-se ao
ritmo da musica, e usando frases de identificacdo para a construcdo de coreografia da
apresentacao.

Sincronizacdo / Timing (10%)
Os movimentos dos componentes das MegaCrews devem ser realizados em sincronia, a
amplitude de movimento, velocidade, tempo e execucdo de movimentos devem ser
realizados por todos os membros em unissono. Movimentos de deslocamentos ou de
entrechoques sdao permitidos.

Execucdo / Mobilidade controlada e Estabilizacdo (10%)
A MegaCrew deve manter o controle da velocidade, direcao, forca e colocacao do corpo ao
longo da apresentagao.




Dificuldade de execucdo de estilos auténticos de Hip Hop (10%)

A dificuldade é medida pelos niveis de capacidade demonstrada por todos os componentes
da MegaCrew e da variedade de estilos que executada. E considerado o niimero de membros
da MegaCrew que completam com éxito uma coreografia complexa e que demonstram
através de sua variedade de estilos de danca e da sua execu¢do, uma compreensdo do
fundamento e da origem do hip hop. Considera¢des adicionais e atribuicdes de pontos
dificuldade sdo dados a equipes que tentam executar movimentos dificeis com a maioria ou
todos dos seus membros.

Variedade de estilos de Street Dance (10%)

Um minimo de trés (3) estilos de danca de rua devem ser realizados na apresentacdo para
receber pontos de Variedade. Quanto mais estilos uma MegaCrew incluir e executar
corretamente numa apresentacdo, maior a pontuacdo de variedade recebera.

As MegaCrews devem incluir em suas performances uma ampla sele¢ao de estilos de danga
de rua selecionados a partir da lista fornecida sem o uso excessivo do mesmo movimento ou
padrdes. Uma variada gama de estilos deve ser mostrado na coreografia de bracos, pernas, e
movimentos corporais.

Incidéncias de circunstancias extraordinarias

Uma circunstancia extraordinaria € uma ocorréncia fora do controle de uma MegaCrew que
afeta a capacidade dos participantes dessa MegaCrew para realizar no inicio ou em qualquer
momento a coreografia. Uma circunstancia extraordindria nao se limita aos exemplos
listados abaixo e pode ser declarada a critério do Diretor Judiciario.

1. A musica é tocada sinalizada de forma incorreta.

2. Problemas musicais causados pelo mau funcionamento do equipamento.

3. Disturbios causados por falha do equipamento em geral, iluminagao, palco, local ou som.
4. A realizacdo ou introducdo de qualquer objeto estranho ou perturbacdo na area de
atuagdo, pouco antes ou durante uma performance, por um individuo ou outros meios que
ndo as MegaCrew(s).

Gestao de circunstancia extraordinaria

1. E da responsabilidade da MegaCrew interromper imediatamente a apresentacdo se uma
circunstancia extraordinaria ocorrer.

2. O organizador da competicdo, Diretor Judiciario e/ou comissdo de evento ird rever a
situacdo, e em apds uma confirmacdo de decisdo, e correcdo do problema, a MegaCrew sera
reintroduzida, ird voltar ao palco e reiniciar sua apresentacdo. Se a alegacdo da equipe for
declarada improcedente pelo Diretor Judiciario, a MegaCrew ndo terd permissdo para
reiniciar a performance, resultando em abandono.

3. Reivindicacdo de uma circunstancia extraordinaria apresentado pela MegaCrew apos a
apresentacdo ter sido concluida ndo serdo aceitas ou revistas.

Inicio da MegaCrew completa e Final

Todos os membros das MegaCrews devem comegar a apresentagao no palco juntos por um
tempo minimo de 30 segundos, e terminar no palco juntos por um tempo minimo de 30
segundos. Membros da MegaCrew podem sair ou entrar livremente durante o restante da
apresentacao.



Comecgo atrasado

A MegaCrew que deixa de aparecer no palco e ficar em uma posicao inicial em 20 (vinte)
segundos apds a chamada, serd considerado como tendo um inicio tardio e recebera uma
deducdo na pontuacao.

Pré-inicio

O pré-inicio ocorre quando, antes de tomar a posicdo inicial, a MegaCrew demonstra
introducGes excessivas ou exposicoes por mais de dez (10) segundos apods que todos os
participantes tenham entrado no palco. A dedugdo sera aplicada.

No Show
A MegaCrew que ndo aparece no palco e ndo toma a posicdo inicial no prazo de sessenta
(60) segundos apods ser chamado, sera declarado um no show e serd desqualificada.

Superexposi¢cao
A superexposi¢do/arrogancia é um indicador de performance, apds a apresentagdo ou
posando no final dela (sair gesticulando, por exemplo). A dedugdo serd aplicada.

Quedas

1. Queda maior

a. O membro da MegaCrew cai de um levantamento ou de um apoio que é irrecuperavel.

b. O membro da MegaCrew cai durante a performance que é irrecuperavel.

2. Queda menor

a. Um erro muito perceptivel, acidental durante o desempenho que é recuperavel.

b. O membro da MegaCrew tropega, escorrega ou cai durante a performance que é
recuperavel.

Lista de dedugoes

PERFORMANCE

Todos os membros da MegaCrew ndo estarem no palco com o minimo de 30 segundos
durante a abertura e conclusdo da performance - 1,0

Atraso - ndo aparecer no palco dentro de 20 segundos apds ser anunciado - 0,05

Desrespeito ao publico - 0,05

Falso comeco — pré-performance superior a 10 (dez) segundos - 0,05

Passo em falso ou tropeco/por ocorréncia - Maior 0,1

Passo em falso ou tropeco/por ocorréncia - Minor 0,05

Falso comeco /infundadas - 0,1

MUSICA
Musica com menos 3:30 e mais de 4:30-0,1
Musica com linguagem imprépria - 0,1

MOVIMENTOS PROIBIDOS
Gestos obscenos, comentdrios ou movimentos - 0,05 por ocorréncia



VESTUARIO

Uso de aderec¢os nao aceitos - 0,1

Roupas ou aderecgos atirados na platéia - 0,05

Vestudrio/calgado inadequado - 0,05

Vestudrio incompleto (cadarcos desamarrados/ problemas com roupas) - 0,05
Uso de 6leos corporais ou outras substancias que afetam a area de atuagdo - 0,05

Julgamento e pontuacdo da apresentagdo

A mesa de jurados sera composta por um minimo de cinco pessoas. Se existirem
circunstancias extenuantes, o Juiz Principal/Diretor Técnico e/ou organizador do evento
pode ajustar o numero de juizes. Todos os juizes devem cumprir 0os requisitos de
qualificacdo, treinamento, nivel de habilidade e os requisitos de certificacdo estabelecidos
pelo HHI. Os juizes sdao designados para a performance ou Posi¢do, habilidade e pontuagao
em sua area atribuida somente. O numero minimo de juizes necessarios: dois juizes (2) para
habilidade, dois (2) Juizes de desempenho e um Juiz Principal (1) e/ou diretor técnico.

Cadeiras dos juizes no Campeonato

Os juizes do painel, o Juiz Principal e o Diretor Técnico ficardao sentados em uma mesa,
colocada paralelamente a frente do palco da competigao, a uma distancia que proporcione
uma visao clara e desobstruida de cada MegaCrew ,"da cabega aos pés."

Deveres dos Juizes

1. Os juizes de performance

Avaliagdao e pontuagao da apresentagcdao de acordo com os critérios de desempenho:
Performance, Criatividade, Ocupagao do Palco e Presenga de rua.

2. Os juizes Habilidade
Avaliacdo e pontuacdo da apresentacdo de acordo com critérios Habilidade:
Musicalidade, sincronizacao de Execucdo, Dificuldade e variedade de estilos.

3. O Juiz Principal

Pode ou ndo dar pontuacdo a MegaCrews. Responsabilidades gerais do Juiz Principal sdo
facilitar e supervisionar o desempenho justo e preciso de todos os membros do painel de
juizes e avaliar todas as discrepancias, penalidades, deduc¢Ges e desqualificacdes. Um juiz
pode ser removido e substituido do painel pelo Juiz Principal por justa causa. Os deveres
especificos do Juiz Principal para a Performance de uma apresentacdo incluem: Confirmar a
Performance e a execucdao adequada dos estilos de danca de rua. Avaliar se movimentos
proibidos foram realizados. Identificar e avaliar as quedas (menores e/ou maiores). Avaliar a
entrada e saida do palco, inicio tardio, pré-inicio, interrupcdo da apresentacdo. Avaliar se
ha violacbes de vestuario. Avaliar violagdes musicais, incluindo linguagem imprdpria e
duragao de musica. Triagem e selegdo de juizes.



4. O Diretor Técnico

Inclui educacdo e formacdo dos juizes sobre as Regras e Regulamentos do HHI e
auxiliar o juiz principal na avaliacdo da justa e precisa pontuacdo, e os resultados do painel
de juizes. Os deveres especificos Diretor Técnico incluem a gestdo das atividades
programadas do painel, coordenacdo das sessfes de troca de idéias das equipes,
programacao, ensino e administracdo de oficina de formacdo dos juizes, facilitar o sorteio
para a ordem de sorteio para as MegaCrews, destacar as pontuacdes e resultados para
visualizacdo publica, triagem e selecdo dos juizes e gerenciamento de perguntas e consultas.

Calculo da Pontuacgao Final

A maior pontuacdo possivel é de dez (10). Em um painel de quatro (4) juizes as pontuacoes
de desempenho e as pontuac¢bes de habilidade, terdo uma média e, em seguida, somardo no
calculo da pontuacdo final. Qualquer deducdo de pontos dada pelo Juiz Principal é deduzida
da pontuacdo total, para igualar a pontuacdo final. A pontuacdo final sera arredondada para
o centésimo mais proximo ponto.

Empate:

Os empates serao decididos da seguinte forma:

1. A MegaCrew (s) com a maior pontuacdo de desempenho.
2. A MegaCrew (s) com a pontuagdo mais alta habilidade.

3. Uma analise da ordem de posigdes pelos juizes.

Pontuagao e Ranking:

1. A contagem Preliminar ndo estd contabilizada na pontuagdo total para chegar ao resultado
final. A pontuagdo preliminar é descartada antes da rodada final.

2. O ranking final da MegaCrews é determinada pela sua pontuagao na rodada final apenas.
3. Pontuagdo dos juizes sera exibida ao publico apds as rodadas preliminares e finais.
4. A pontuagao final determina a classificagao da MegaCrew, e sua posi¢ao final oficial.

Divergéncias nas Regras e/ou competicdo

1. Qualquer problema ou discrepancia durante a competicdo serdo levadas ao conhecimento
do organizador da competicdo, que ird aborda-la com o Juiz Principal, diretor técnico e/ou
comissao de evento, e a respectiva decisdo sera definitiva.

Protestos
Protestos sao proibidos e ndo serdo aceitos a respeito de qualquer pontuacdo ou resultado
de uma decisao.

Cerimonia de Premiacgdo:

A competicdo terminard com uma cerimonia de homenagem aa MegaCrews com a maior
pontuacdo total. Medalhas, troféus e/ou prémios serdo concedidos, pelo menos, as trés
principais MegaCrews.



